Spojrz na teb diabta, ktéry dwa rogi zdobia.

Naprzeciw metalowe fale, co szumu nie robia.
Na nich odwrdécone rogi si€ unosza.

Znajdz ten, z ktorego kwiaty sie¢ nie wznosza.

\X/ tym miejscu konczy sie przygoda.
Zajrzyj do skrzynki, tam czeka nagroda.
Na koniec jeszcze liter zbadaj szlak,

A poznasz mieszkanca Jaru sprzed lat.
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JARZE tajemnice)
Obiek . Tematyka:
pielun wyprawy: . Wyprawa po skarb w Zydowskim Jarze przeniesie

Stowarzyszenie na Rzecz Rozwoju Gminy
Battow “"Batt”
www.battéw.info
planet pr R wspotpracy z firma
A s Planet PR
www.planetpr.pl

Cie milony lat wstecz, gdy na terenie obecnego
Battowa szumiato jurajskie morze, a po pobliskim
ladzie przechadzaty si¢ dinozaury. Kilka z nich zos-
tawito na piaszczystej plazy slady, ktore przetwaty
do naszych czaséw...

FUNDACJIA

Gdzie tojest?
Battow lezy kilkanascie kilometrow na pétnocny-
wschéd od Ostrowca Swietokrzyskiego, w malow-
dla Srodowiska niczej dolinie rzeki Kamiennej, ktorej strome zbocza
Contral and Eastern Furopean www.fpds.pl 0 zdobia wapienne skatki Przedgérza Iltzeckiego.
Greenways www.greenways.pl ppinSdbind W okolicy znajduje sie rowniez wiele lessowych
wawozow, ktérych gtebokos¢ dochodzi niekiedy do
20 metréw; jeden z nich to wiasnie Zydowski Jar.

Questing jest rozwijany na
Zielonych Szlakach — Greenways
przez Fundacje Partnerstwo

Sfinansowano ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Jak dojecha(:?

Pr_ogra_mu Rozwoju_Ob_szaréw \Wiejskich 2_(_)07-201_3," Battéw lezy przy drodze wojewodzkiej nr 754,

Dziatanie 4.1 ,\Wdrazanie lokalnych strategii rozwoju mie dzy Ostrowcem $wietokrzyskim, a Solcem nad
Wistq.

Poczatek wyprawy - na parkingu koto zajazdu
przy Zydowskim Jarze.
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Przygotowanie: Planet PR

Czas przejscia: ok. 40 min.
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Poéjdz w goére sciezka, az ustyszysz zwiru chrzest. Trzydziesci krokdw odmierz i na prawo patrz.

(n To znak, ze wyprawy zaczynasz nowa czesc. Tam matq polanke wnet przed soba masz.
Zbliz sie do diabta - on historie opowie.

Jego kopyto wskaze Ci kierunek.
Sprobuj znalez¢ strzatke — oto Twoj ratunek.

Zajazd Czarcia wita Cie w Battowie

Tu w cieniu debowym odpocznij chwil pare.

Krajobraz Battowa ujmie Cie swym czarem.
Miyn z cegly czerwonej przez soba masz z
daleka.

Postuchaj co tak szumi — napedza go

Zobaczysz potwora, co kamienne
strzeze schody.

\X/ejdz tam, nie boj sie — to poczatek
przygody. W=y 00 AL N === ==

Przed Toba jeszcze jedna, niewielka

Kamienna sciezka poprowadzi Cie. tamigtowka.

Do studni ptytkiej, w ktorej gtaz kryje sie.

Czy moéwi Ci cos hasto Battowska
Odcisk tam zostawitem w kamieniu, Sabathowka?
\Yiec nie szukaj go w strumieniu. W dali zobaczysz dach, jak czapa
czarownicy.

Wspinaj si¢ w gore — tam morza Tam legendy poznaja mali podroznicy.

wspomnienie,

Otoczak w skale zdobi wzniesienie. Ponownie skrajem lasu dalej udaj sie,

Odwroc sie i zobacz na skale méj znak. gdzie spalone drzewo poprowadzi Cie.

Uciekajacy dinozaur zostawit swoj Przyjrzyj sie korze — to kiedys byt

(2)
Lekko stroma sciezka wiedzie poprzez jar.

Skieruj sie w prawo i rusz w lasu gtab.

Tam lessowa skata roztacza swoj czar.

_ Dalej na sciezce, kolumna kiedys legta.
Zotte sciany z miekkiej skaty

Do jej zbudowania postuzyt kamien i
wraz z lodowcem powstawaty.

Ze zwirowej sciezki w prawo skieruj sie. ———— 5

Na koniec wawozu staniesz przy ptocie, Tam otwarty kwadrat chetnie przyjmie Cie. Przygoda sie koriczy — droga wiedzie w dot.

eI SR MELTE = (2T GO Spojrz prosto przed siebie na lodowca dar. Skarb czeka na Ciebie — zaraz bedzie TWoj.
Tak wiasnie powstat Zydowski

B _ B __ B _ o Y Min tylko trzech braci, z.nich dym sie unosi.

Dzi$ hodujesz w doniczce, kiedys byty drzewem. Idz $miafo dalej, bo z mapa nie zginiesz, Zbliz sie do czarta, co kufel wznosi.



